Desmistificando: Herobrine 


Neste video, analisaremos a lenda do Herobrine, um fantasma presente no 
Minecraft como forma de homenagear o falecido irmao de Notch, criador do jogo. A 
historia fica por conta do portal TecMundo 

(https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/02/herobrine-a-lenda-que- 

aterroriza-os-iogadores-de-minecraft.html) . 

A melhor forma para iniciar essa pesquisa e atraves de uma busca por data 
(https://trends.google.com.br/trends/explore?date=all&q=herobrine) , que pode ser 
ampliada para a segunda metade de 2010 

(https://trends.google.com.br/trends/explore?date=2010-06-01-2011-01- 
01&q=herobrine) nos mostrando que a historia primeiramente surgiu no dia 18 de 
agosto 2010, e ganhou forga no dia 30 de agosto do mesmo ano. 
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Figura 1: registros de buscas pelo termo "Herobrine" na segunda metade de 2010. 

A aparigao de 18 de agosto de 2010 compreende uma postagem na board de 
videogames (/v/) do 4chan. A postagem original nao mais esta disponfvel, nem arquivada, 
mas existem capturas, como em 

https://gamepedia.cursecdn.com/minecraft gamepedia/6/68/1283223082465.ipg?versio 


n=699bdb2dlbf621el4d82bcac91698aac. 











MINECRAFT 


I had recently spawned a new world in single-player Minecraft. Everything was normal at first as I began 
chopping down trees and crafting a workbench. I noticed something move amongst the dense fog (I 
have a very slow computer so I have to play with tiny render distance). I thought it was a cow, so I 
pursued it, hoping to grab some hides for armor. 

It wasn't a cow though. Looking back at me was another character with the default skin, but his eyes were 
empty. I saw no name pop-up, and I double-checked to make sure I wasn't in multiplayer mode. He didn't 
stay long, he looked at me and quickly ran into the fog. I pursued out of curiousity, but he was gone. 

I continued on with the game, not sure what to think. As I expanded the world I saw things that seemed 
out of place for the random map generator to make; 2x2 tunnels in the rocks, small perfect pyramids 
made of sand in the ocean, and groves of trees with all their leaves cut off. I would constantly think I 
saw the other "player" in the deep fog, but I never got a better look at him. I tried increasing my render 
distance to far whenever I thought I saw him, but to no avail. 

I saved the map and went on the forums to see if anyone else had found the pseudo-player. There were 
none. I created my own topic telling of the man and asking if anyone had a similar experience. The post 
was deleted within five minutes. I tried again, and the topic was deleted even faster. I recieved a PM from 
username 'Herobrine' containing one word: 'Stop.' When I went to look at Herobrine's profile, the page 
404'd. 

I recieved an email from another forum user. He claimed the mods can read the forum user messages, 
so we were safer using email. The emailer claimed that he had seen the mystery player too, and had a 
small 'directory' of other users who had seen him as well. Their worlds were littered with obviously 
man-made features as well, and described their mystery player to have no pupils. 

About a month passed until I heard from my informant again. Some of the people who had encountered 
the mystery man had looked into the name Herobrine and found that name to be frequently used by a 
Swedish gamier. After some further information gathering, it was revealed to be the brother of Notch, the 
game's developer. I personally emailed Notch, and asked him if he had a brother. It took him a while, but 
he emailed me back a very short message. 

'I did, but he is no longer with us.' 

-Notch 

I haven't seen the mystery man since our first encounter, and I haven't noticed any changes to the world 
other than my own. I was able to press 'print screen' when I first saw him. Here's the only evidence I have 
of his existance. 



Figura 2: primeira versao da apari^ao do Herobrine. 







De acordo com a historia, o jogador afirma que tinha um computador pouco 
potente, e, por isso, jogava com pouca distancia de renderizagao. Ele notara algo se 
movendo por tras da neblina densa, e suspeitou tratar-se de uma vaca, perseguindo-a na 
esperanga de conseguir algumas pegas de couro para sua armadura. Entretanto, a entidade 
nao era uma vaca, mas sim outro jogador com a mesma aparencia do protagonista padrao, 
exceto pelos seus olhos, que eram brancos. 

Porem, nao poderia haver outro jogador: a sessao estava no modo single player, e 
a entidade misteriosa nao possufa uma etiqueta de nome, como ocorre com outros 
jogadores humanos. Ela o encarou por algum tempo, e desapareceu na neblina. 

O autor continuou a jogar, e encontrou eventos estranhos em seu mundo: tuneis 
com 2 blocos de altura e largura nas rochas, pequenas piramides de areia nos oceanos, e 
troncos de arvore sem folhas, alem de sentir a presenga de outro jogador na neblina, apesar 
de nunca o encontrar. 

Ele decidiu, entao, postar sobre o ocorrido no forum oficial do jogo, no qual sua 
postagem foi deletada em menos de cinco minutos. Ele tentou novamente, e o topico foi 
outra vez deletado, alem de receber uma mensagem de um usuario de nome Herobrine 
dizendo “pare”. Ao acessar seu perfil, uma mensagem de erro 404 foi encontrada. 

Ele, entao, recebeu um e-mail de outro usuario do forum clamando ter criado uma 
comunidade de pessoas que passaram pela mesma situagao. Elas descobriram que o nome 
Herobrine era usado por um jogador sueco, revelado se tratar do irmao de Notch, criador 
do jogo. O autor entao escreveu para Notch perguntando se o mesmo tinha um irmao, e 
Notch respondeu: “Eu tinha, mas ele nao esta mais entre nos”. 


A imagem que acompanha a postagem e a unica evidencia da sua existencia. 



Posteriormente, uma postagem feita por Copeland no dia 30 de agosto de 2010 
('https://web.archive.Org/web/20110927131933/https://www.minecraftforum.net/topic/2 

7362-video-proof-of-him/) trouxe o tema a tona mais uma vez: ela apresentava uma 
transmissao ao vivo, que supostamente mostraria uma prova em video da existencia do 
Herobrine. 

VIDEO PROOF OF "HIM" 


Copeland 

Stone Miner 

Group: Members 
Posts: S3 

Joined: 26-June 10 


Posted 30 Ay gust 2010 - 03 :55 PM 

http://www.livestream.com/mEnecrafterrv ... 527e2fdB5e 

Skip to the last 2 minutes. 


Figura 3: postagem feita por Copeland. 

A transmissao ao vivo nao mais pode ser encontrada, mas a apari§ao do Herobrine 

foi documentada em uma imagem, presente em 

https://gamepedia.cursecdn.com/minecraft gamepedia/f/fe/1286120683579.png?version 

=e0bd35 3e85 a 13ff43bd2ae 1 a7e52219a. 



Figura 4: apari^ao de Herobrine na transmissao ao vivo. 












O responsavel por essa transmissao foi Copeland, que jogava Minecraft 
regularmente com seu amigo em uma transmissao chamada Brocraft. Em uma troca de e- 
mails com o administrador Minecraft Wiki 

( https://minccraft.gamcpcdia.com/Hcrobrinc/StrcamStory) , ele admitiu ter forjado a 
situa^ao. 

So like I touched on earlier I first streamed on EmasVidyaStream, but we left and started our own 
stream called "Brocraft". I ran it with a buddy of mine and streamed a lot on it, particularly 
Minecraft. 

I came across that creepypasta for Herobrine on /v/, I think, one day. I liked it. The next day I took a 
screenshot of my current Minecraft world and photoshopped Herobrine into it - just for funsies. I 
posted that picture in chat and got all sorts of reactions out of people. It was fun! I knew I had to do 
a stream involving him. 

I spent a little while in Photoshop putting an image of Herobrine on a painting (Yup - it was 
definitely a painting) and then put that painting up in a small room in one of my 'in-progress' 
houses. My map was small at the time, I think it only had 3 houses. Anyway, I started streaming 
and avoided that room for about an hour to 2 hours, to make it all seem more legit. I then 
happened to run into the room and directly in front of the door was Herobrine. I screamed and ran 
out of the house and turned off the stream. 

I pretended to be all shook up about it in chat and then shortly after posted that post on the 
Minecraft Forums, hoping to get a rise out of them, too. 

A few hours after my stream I got rid of the painting, reverted back to the original paintings textures 
and streamed again. I pretended to do everything cautiously and scared like and entered in the 
same room, but no Herobrine this time ;]. I then deleted the world on stream and vowed to never 
play it again. 

After my stream another streamer on the site named "Patimuss" did *his* fake Herobrine sighting 
(In the lava field). I had no idea he was going to do this and he never asked or told me about it. 
Honestly, I was kinda sad he did. He was the one who admitted to his wife it was fake - something I 
disapproved of. 

I'm not sure if I put the "Him.html" page up before or after Patimuss streamed *his* Herobrine 
sighting, but I put it up either shortly (<24 hours) before or after his stream. Either way, it was never 
a forced redirect to the page -1 just linked it in chat for people to click on themselves. The eyes 
were pretty creepy though. 

And that's about it. After that people started doing their own Herobrine stuff and it exploded pretty 
fast. I kept pretending Herobrine was real for the better part of a year after the stream, and it was a 
meme in chat that my stream was real and Patimuss just faked a sighting to try to be popular. 

All in all, pretty fun times. 


Figura 5: e-mail trocado entre o administrador da Wiki e Copeland. 



Em suma, Copeland afirma que havia visto a postagem no 4chan, gostado da 
historia e decidido fabricar uma aparigao de Herobrine. Para tanto, ele primeiro editou 
uma imagem de sua base no Photoshop para inserir o fantasma, a qual compartilhou 
com seus seguidores ('https://minecraft.gamepedia.eom/File:Screenshotttt.png) , que 
aprovaram a ideia. 



Figura 6: imagem editada no Photoshop. 

Depois, para fabricar a aparigao ao vivo, Copeland editou a fonte de uma das 

pinturas do jogo para exibir a imagem de Herobrine no lugar do desenho original, e 
preparou uma sala no qual a apari§ao ocorreria. Durante algum tempo, ele fez a 
transmissao e evitou adentrar a sala. Apos cerca de duas horas, ele entrou no local e 
encontrou Herobrine, no momento, ele gritou, fugiu da casa e fechou a transmissao. 

Horas depois, Copeland reverteu as alteragoes feitas na pintura, reabriu a 
transmissao e apagou o mundo, para nunca mais encontrar Herobrine outra vez. 

O proximo responsavel por fabricar uma aparigao de Herobrine foi o Patimuss, 
que mostrou Herobrine em um campo de lava. Nesse caso, a provavel explicagao era que 
se tratava de uma porta com texturas personalizadas, ja que esse Herobrine nao dependia 
de nenhum outro bloco para existir (como ocorreria com uma pintura). Mais tarde, 





Patimuss pode ser ouvido na transmissao conversando com a esposa, dizendo que “estava 
trollando”. 


Essas sao as tres primeiras apari 5 oes de Herobrine. Duas sao fabricates, e uma 
e um relato postado no 4chan. 

Depois disso, varias outras ocorreram, conforme voce pode verificar com uma 
rapida busca no YouTube 

('https://www.youtube.com/results7search query=herobrine+sighting) . E inviavel 
verificarmos essas aparigoes uma a uma, mas podemos apontar alguns fatos que indicam 
que elas sao fabricates, seja por meio de edigao de video, edigao de materiais do jogo, 
mods, ou jogadores com skins. 


Em primeiro lugar, Notch ja admitiu, diversas vezes, que nao possui um irmao 
morto e que o Herobrine nao e real. Voce pode ver exemplos desses pronunciamentos 
em https://twitter.com/notch/status/27871748827 e 

https://twitter.com/notch/status/206375074608Q54273 . Kappische, um desenvolvedor 
da Mojang, tambem ja disse o mesmo em 
https://web.archive.Org/web/20140502003926/https://twitter.com/Kappische/status/1091 


53949017313280. 


I 



Notch 

@ notch 


Em resposta a @Kizzyeocoa 

@Kizzycocoa i have no plans of adding herobrine. 


Traduzir Tweet 

7:56 PM ■ 19 de out de 2010 ■ Twitter Web Client 


Figura 7: Tweet de Notch sobre Herobrine. 








Notch S) 

@ notch 


\/ 


Getting loads of tweets and emails about Herobrine 
again. I don't have a dead brother, and he never was in 
the game. Not real. Never was. 


Traduzir Tweet 

10:23 AM ■ 26 de mai de 2012 ■ Twitter for Android 


Figura 8: Tweet de Notch sobre seu irmao morto. 



Daniel Kaplan 

@Kappische 


+± Segui 


Ok ok. To be honest, there has never existed 
a Herobrine. It was just a rumor started by 
some douche and then someone probably 
created a mod 


Figura 9: Tweet de Kappische sobre Herobrine. 

Entretanto, os desenvolvedores da Mojang parecem ter gostado da historia e 

entrado na brincadeira, ja que, em diversas atualizagoes, “Herobrine removido” esta 
presente nas notas, como em https://www.moiang.com/2014/08/minecraft-l-8-pre- 
release-the-bountiful-update/ , https://www.moiang.com/2013/03/minecraft-redstone- 
update-pre-release/ e https://www.moiang.com/2012/03/minecraft-l-2-5-prerelease/ . 


• Removed Herobrine 



Figura 10: nota de atualizagao. 







Mas por que devemos levar a palavra de Notch e dos desenvolvedores em 
consideragao? Podemos obter uma prova cabal fazendo engenharia reversa nos arquivos 
do Minecraft, na primeira versao em que o Herobrine foi visto: a Alpha vl.0.16_02 
('https://minecraft.gamepedia.com/Java Edition Alpha vl.0.16 02) . 



Figura 11: versao do Minecraft na postagem original do 4chan. 

Para isso, voce primeiro precisara do cliente da versao, que pode ser baixado em 

https://minecraft.gamepedia.com/Java Edition Alpha vl.0.16 02 . Ele nao permite 
jogar - afinal, Minecraft e um jogo pago e pirataria e ilegal - mas permite fazer a 
engenharia reversa, que e o que precisamos. 

Em seguida, sera necessario obter o Mod Coder Pack em sua versao 1.6, 
disponfvel em 

https://minecraft.gamepedia.com/Programs and editors/Mod Coder Pack ou para 
download direto em 

https://www.mediafire.com/file/7gq62gydrbl2c2a/revengpackl6.zip/file . O arquivo vira 
com o nome revengpackl6.zip■ Extrai-o em um diretorio de sua escolha. 

Em seguida, abra a pasta jars, e, dentro dela, crie uma pasta com nome bin. Dentro 
da pasta bin, insira o cliente baixado, e o renomeie para o nome minecraft. 

fl > revengpacklG > jars > bin 

■A. 

Nome Data de modificagao 

o 

\M minecraft 29/12/2019 16:54 

balho* 

Figura 12: localiza^ao do Mod Coder Pack no diretorio, junto com o cliente. 

Entao, execute o arquivo decompile.bat e aguarde o processo. 







BE C:\WI N D □ WS\system :!2\ c m d . ex e 


|=== Minecraft Coder Pack 1.5 === 

MCP 1.5 running in C:\Users\Matanael\Desktop\revengpackl6 

Deobfuscating minecraft.jar 

Unpacking minecraft.jar 

Fixing minecraft classes 

Decompiling minecraft classes 

Patching minecraft sources 

Minecraft_seruer.jar was not found. 

=== MCP 1.5 decompile script finished === 

Pressione qualquer tecla para continuar. . . 


Figura 13: processo de descompila^ao do cliente. 

Como resultado, voce tera duas pastas: uma em revengpackl6\temp\minecraft, 

que contem imagens do jogo (como modelos de mobs, pinturas, sol, lua, fcones e 
elementos da interface) e codigos ofuscados (ou seja, ilegfveis) e outra em 
revengpackl6\sources\minecraft que contem todo o codigo legfvel. 


S a java a.class □ 

: E^ a ^ reiiiireiiiireiiil i reiiil& iaa iaiiia ' fiTiffl i 

2 rciiPBliHiiMiaiilBtaiiil 
IglOWiaBBiraiilWfiajEl 
reiHataBB a reiHa(iaBi 
reiHataBs a raiHanrgi 
e tjiHiitaRa a raijaaigiaa 

ffioaiaKH a reiiiwtaaraareiiiw ( (MBGSQ10!] 
Source File EHD0SBESD1 ESDUliBES 
reiHlIUMliaiHB u 0H8- KMIIWKMMHlTlMWIKW n 

10 1 EwautTiia 

>■ iisa -: rcanw aii taas u rcBiaEraa ■ o-.-si] 

11 xg earepaisei Kgu mna ±iE®isniGiTi 
* (SUB 

> retOBmaatasaa s gjfia®BiM3- (SHaKum 


Ja.java □ 

// Decompiled by Jad vl.5.Sg. Copyrigb 
// Jad home page: http : //www . kudus . con 
// Decompiler- options: fullnames deadc 
// Source File Name: SourceFile 

5 

6 

public class a 
S ^]{ 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 
17 
IS 

19 

20 
21 
22 



public final int a; 
public final int b; 
public final int c; 
public final int d; 
int e; 
flcat f; 
float g; 
float h; 
a i; 

public boolean j; 

public a (int t, int 1, int il) 

t 


Figura 14: codigo ofuscado e codigo legfvel. 


A primeira analise que podemos fazer e visual. Basta abrirmos a pasta mob e 


verificarmos que nao existe uma imagem para o Herobrine. O mesmo tambem 
ocorre nas demais pastas. 



















Figura 15: fonte de todos os mobs do jogo. 

Podemos checar a mesma coisa no diretorio principal, e descobriremos que 


tambem nao existe uma imagem para o Herobrine. 





Figura 16: fonte de imagens do diretorio principal. 





















































A proxima analise e textual. Para isso, precisamos verificar todo o codigo fonte, 
tarefa que pode ser ardua se a fizermos arquivo por arquivo. Assim, e mais inteligente 
mesclarmos todos os arquivos em um unico arquivo de texto buscavel, o que pode ser 
feito pela seguinte sequencia de comandos no PowerShell: 

Windows PowerShell 

Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. 

Experimente a nova plataforma cruzada PowerShell https://aka.ms/pscore6 
PS C:\Users\Natanael> cd 

C:\Users\Natanael\Desktop\revengpackl6\sources\minecraft 

PS C:\Users\Natanael\Desktop\revengpackl6\sources\minecraft> cat *.java > 
java.txt 

PS C:\Users\Natanael\Desktop\revengpackl6\sources\minecraft> cat *.orig > 
orig.txt 

PS C:\Users\Natanael\Desktop\revengpackl6\sources\minecraft> cat *.rej > 
rej.txt 

PS C:\Users\Natanael\Desktop\revengpackl6\sources\minecraft> cat *.txt > 
final.txt 

Entao, abrimos o arquivo final.txt com um editor de texto (como o Notepad++, 
dispomvel em https://notepad-plus-plus.org/downloads/) . 

Na linha 46633, temos uma lista de todas as entidades (objetos dinamicos, dotados 
de movimento) do jogo, e quase todas elas correspondem a mobs ou elementos 
conhecidos, como zumbis, galinhas, ovelhas, creepers, esqueletos, TNTs prestes a 
explodir, areia em queda, bolas de neve, flechas, barcos etc. Note que, em fungao de 
problemas com o descompilador, as classes correspondentes a cada entidade estao fora 
de lugar. 



static 

{ 

f unc_5 S 7_a f I temS addle .class, " Ar r ow” ) ; 
func_5S7_a(BlockPressurePlate.class, "Snowball”) ; 
func_5 S 7_a(Re cipe sT o o1s.cla s s, ”Item" ) ; 
func_9 S 7_a f KeyBinding.class, ”P ainting” ) ; 
func_9 S 7_a(Mode1S kele ton.class, "Mob” ) ; 
func_9 S 7_a(Slot.class, "Mons te r " ) ; 
func_9S7_a (MapSenEase. class, "Creeper:”) ; 
func_987_a (Blockttorkbench.,class, "Steleton "); 
f unc_9 8 7_a (Texture Lava E7i . c 1 a s s, ” Spide r " ) ; 
func_5 8 7_a ( ImageEuf fe r.c1a s s, "Giant” ) ; 
func_587_a (Blocksign. class, "Zoirbie”) ; 
func_587_a ( PacketsOEntity.class, "Slime"); 
func_587_a(BlockTorch.class, "Pig”); 
func_587_a (Noise-Generator. class, "Sheep" ) ; 
func_587_a(Render.class, "Cow" ) ; 
func_987_a(SlotInventory.class, "Chicken") ; 
func_9 8 7_a ( ItemSword.c1a s s, "P rimedTnt" ) ; 

func_587_a(TileEntitySpecialRenderer.class, "Fallingsand"); 
func_9 8 7_a(Elo ckLeve r.c1a s s, "Mine ca rt" ) ; 
func_987_a f GuiMainlfenu.class, "Boat” ) 7 


Figura 17: lista de entidades presentes no jogo. 

Existem algumas execugoes, que ainda assim nao corresponde ao Herobrine. 

A entidade “Giant” corresponde a um mob nao habilitado e sem inteligencia 
artificial que tem 12 blocos de altura e usa a textura do zumbi (logo, um zumbi gigante, 
o qual voce pode ler mais sobre em https://minecraft.gamepedia.com/Giant) . 

Ja as entidades “Monster” e “Mob” correspondiam a um humano com a mesma 
textura do jogador, que vagavam pelo mapa, posteriormente modificados para serem 
hostis. Entretanto, essas entidades nao tinham olhos brancos, nem possufam codigo para 
se comportar como o Herobrine. Voce pode ler sobre ele em 
https ://minecraft. gamepedia.com/Human . 

Desnecessario afirmar que nao ha nenhuma men^ao do nome “Herobrine” em 


nenhuma parte do codigo. 




Assim, podemos concluir que o Herobrine e apenas uma lenda urbana 
envolvendo Minecraft, uma vez que: 

1. A primeira apar^ao de Herobrine corresponde apenas a uma historia de 
terror criada por um usuario anonimo, acompanhada de uma 
montagem. 

2. A segunda e terceira aparigao do Herobrine correspondem a fabricates 
de jogadores famosos na epoca, conforme admitido por eles mesmos. 

3. Notch e outros desenvolvedores da Mojang ja conflrmaram que o 
Herobrine nunca esteve no jogo. 

4. Notch ja confirmou que nao tern um irmao falecido. 

5. Nao encontramos nenhum indicativo de que o Herobrine esta presente 
no codigo fonte da versao em que ele teria feito sua primeira apari§ao. 

6. Demais apari§oes do Herobrine sao produto de fabricates atraves de 
um ou mais dos seguintes metodos: montagens de video e imagem, skins 
personalizadas, texturas personalizadas ou mods. 

Por fim, se voce acredita que e capaz de provar o contrario, repita o mesmo 
processo de engenharia reversa e indique o(s) fragmento(s) do codigo em que o 


Herobrine esta programado. 



